


データベース化による情報検索型社会

・ マ ー ケティング思考偏重による売れ筋ジャンルの量産

・ スト ー リ ー よりキャラクタ ー重視の制作による作家性衰退

＜シア

新市場創出に向けた文化創造力の育成

• 同人／SNS／二次創作から生まれる多様なジャンル

・ 編集者の力量や相性によらない作家教育と若手機会創出

・ 企業PRや基礎研究の見える化及び社会ビジョン創造の役割

＜ 

社会的共通価値観（大きな物語）の喪失

• 実態経済成長停滞と遊べる大人の不在

・ 個性尊重主義と教育のアンバランス

• 生きる意味を自ら掴み取る必要性と若者たちの生きづらさ

＜ 

本質的なク ー ルジャパン創造力の教育体系化

• ・ニ世（空と海の境界線）から稀人がもたらす古代人の感性

・ 日本神話の多様性と寛容性。 小規模神社の物語化と観光推進

・ 物語創造教育の体系化と 一 般大学及び企業との教員連携

＜ 

Creatiive Diversity海外連携構想
・ 東南アジア諸島（ネシア）との文化研究連携

・ ジャパニ ーズホラ ーのムスリム系グロ ーバルサウスヘ展開 _
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