
地域におけるコンテンツの人材育成・企業誘致等に取り組んだ事例
【新潟市】
・平成24年、新潟市としてマンガ・アニメ文化の振興を推進
するべく、 「マンガ・アニメを活用したまちづくり構想」を策定
し、情報発信拠点施設（マンガの家、マンガ・アニメ情報
館）の整備、にいがたマンガ大賞、にいがたアニメ・マンガ
フェスティバル等実施。・令和５年３月には、「第１回新
潟国際アニメーション映画祭」を開催。

•地域では、雇用創出や地域産業の活性化につなげることを目的し、地域の関係機関が連携してアニメ関連企業の誘致や人
材育成拠点施設の整備等を進めている取組が複数見られる。

・令和３年度に東京拠点のアニメーション制作企業が新潟スタジオを設置、令和５年度に５社のアニメーション制作企業が立
地、マンガ・アニメ関連企業を誘致。
・市内にはマンガコースを持つ高等学校、マンガ・アニメ関連の専門学校だけでなく、近年では専門職大学が開学。新潟大学
「アニメ・アーカイブ研究センター」では、アニメーションのシナリオや絵コンテ、セル画などの中間素材の保存・分析・活用に係る研
究、開志専門職大学アニメ・マンガ学部「新潟視覚芸術研究所 RIVNA」では、マンガ・アニメの視覚表現技術とメディア環境
の分析に特化した研究など学術研究も進む。

【群馬県】
・デジタル・クリエイティブ産業の県の主力産業をめざし、新たな産
業を担う人材育成・集積（小中高生を対象とした全国初のデジ
タルクリエイティブに特化した人材育成拠点等）、企業誘致・産
業創出（県内クリエイティブ関連の専門学校との連携、拠点設置
の支援）魅力の発信・活動支援（ロケ誘致、若手映像クリエイ
ター支援、クリエイティブ拠点化）に取り組む。
・コンベンション施設「Ｇメッセ群馬」では撮影スタジオ機能を強化
し、屋内外で大規模撮影が可能、VFXスタジオの設置等を実施。

https://www.kantei.go.jp/jp/singi/titeki2/jitsumusha_condankai/dai3/gijisidai.html 1

https://www.city.niigata.lg.jp/kanko/bunka/shinko/mangaanime_mati/manganimekousou3.files/manganimekousou3.pdf
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マンガ・アニメ・ゲームの原画等の保存・活用した拠点整備等の事例

•一部の地域では、作品の製作過程で生み出されたマンガやアニメの原画等の保存・活用の取組のほか、観光拠点としての活
用も進む。文化庁「メディア芸術連携基盤等整備推進事業」を契機とした施設間のネットワーク化も進行。

横手市増田まんが美術館
1995年にオープンした複合施設「増田ふれあい
プラザ」内に設けられていた、旧・増田まんが美術
館を、横手市出身の「釣りキチ三平」で知られる
矢口氏からのマンガ原画約4万5000枚寄贈を
きっかけに全館がまんが美術館としてリニューアル
オープン。
【地方創生交付金活用事例】

進撃の巨人 in HITA ミュージアム（本館）、 ANNEX

・「ANNEX」は漫画の世界に没入したかのよう
な巨大デジタル展示「イマーシブコミック」、諫
山創先生の幼少期の写真ならびに作品、大
型壁面コラージュ・パネル・タペストリー等、貴
重な作品が展示。

https://animetourism88.com/88navi/

・「本館」には貴重な原画や、諫山先生の幼少期から青春期の
作品、大迫力のオブジェ、諫山先生のコメントによる貴重な作
品キャプションや、実際の『進撃の巨人』執筆デスクも展示。

地域におけるコンテンツ発の地方創生の取組事例

文化庁「メディア芸術連携基盤等整備推進事業」を契機とした ネット
ワークの例＜第１期：R２～R６＞

https://www.bunka.go.jp/seisaku/bunkashingikai/kondankaito/geijyutsu_kiban/pdf/94132101_01.pdf

（観光庁：観光再始動事業）
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エンタメ・クリエイティブ産業政策研究会
https://www.meti.go.jp/shingikai/mono_info_service/entertainment_creative/index.html 4
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進撃の日田まちおこし協議会プレゼン資料（R7.3.13）
https://www.kantei.go.jp/jp/singi/titeki2/createjapan_working_group/dai1/siryou5.pdf
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進撃の日田まちおこし協議会プレゼン資料（R7.3.13）
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12https://www.bunka.go.jp/seisaku/bunka_gyosei/bunkakanko/pdf/92656701_02.pdf
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